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"Jugar con los padres es probablemente un indicador de mayores niveles de 
implicación". 

Pero no tiene que jugar a videojuegos para establecer una buena relación 
padre-hijo, apuntaron los investigadores. 

"Cualquier tiempo cara a cara que tenga con sus hijos puede ser algo 
positivo, sobre todo si al niño le interesa esa actividad", explicó Padilla-
Walker. 

Los hallazgos aparecen en la edición del 1 de febrero de la Journal of 
Adolescent Health. 

 
 
FUENTE:  

Brigham Young University, news release, Feb. 1, 2011 

Publicado el 1 de febrero (HealthDay News) 
 

Artículo por HealthDay, traducido por Hispanicare 


